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Il convient de préserver son camp, représenté par le trou placé en face
de soi, et d’envoyer la bille en liege chez les adversaires en la déplacant
par le souffle de sa poire, obtenu en pressant cette poire.

Chaque bille logée dans un trou compte un point perdant au joueur
qui I’a recue. Celui-ci replace alors la bille au centre du plateau et la
partie continue. Le marqueur comptabilise les points perdants.

Le gagnant est celui qui aura marqué le moins de points perdants.
Durant le jeu, il ne faut pas :

e sortir ’embout de la poire de son emplacement

e souffler avec la bouche sur la bille ou

e toucher la bille avec les mains

e bouger le plateau pour dévier la trajectoire de la bille

Nombre joueurs : 2 ou 4 ou par équipe

Age minimum conseillé : 8 ans



Ce jeu contient :

¢ 4 poires et leur embout
e 4 lyres (les supports des poires)
e 2 billes en liege



